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GLOBAL GAME JAM 2009

The first ever Global Game Jam is coming to your country!

What is a Game Jam?

In een Game Jam komen deelnemers met een bovengemiddelde interesse in gameontwikkeling bij elkaar
om in een razend tempo videogames in elkaar te smeden. In kleine teams met nieuwe zielsverwanten
probeer je een zo nieuw, leuk, mooi of vreemd mogelijk gameconcept te ontwikkelen binnen slechts één
weekend. Doordat de tijd beperkt is moet je direct je wildste fantasieén erop loslaten.

Wat is de Global Game Jam dan?

The Global Game Jam is een uniek project dat door de IGDA is opgezet, die ook de jaarlijkse GDC in San
Fransisco organiseert. Binnen een tijdsbestek van 48 uur zullen teams over de gehele wereld
tegelijkertijd aan dezelfde opdracht werken, waarbij elke tijdzone een andere beperking krijgt opgelegd.
In 2007 en 2008 hebben NLGD Festival of Games en Dutch Game Garden al meerdere Game Jams
georganiseerd die altijd een feest waren om mee te maken. Dit keer organiseren zij namens Nederland
de Global Game Jam, met een directe link naar de Amerikaanse organisatie. We rekenen erop dat dit
niet alleen internationaal, maar ook nationaal de grootste Game jam wordt tot nu toe!

Wanneer?

De Global Game Jam begint voor elk land en elke tijdzone op vrijdag 30 januari om 15.30 en
eindigt op 1 februari rond 20.00. De locatie is de afdeling Kunst, Media en Technologie (KMT)
van de Hogeschool voor de Kunsten Utrecht in Hilversum.

Hoe doe ik mee?

Je kunt je inschrijven op http:/www.globalgamejam.nl en is gratis. Inschrijven op deze website
betekent ook dat je daadwerkelijk mee doet. Je kunt je zowel individueel aanmelden als als groep. De
organisatie kan altijd een extra deelnemer in jouw team plaatsen.

Tot 30 januari voor een weekend vol ontmoetingen, brainstormsessies, geniale
ingevingen, gezelligheid, contacten, games en energie!

Een initiatief van International Game Developers Association en Game Education, gesponsord door Virtual Fairground, Bigwheel Studio, Provincie
Utrecht, Gemeente Utrecht, Mekensleep, Take-Two Interactive en Unity 3D, georganiseerd door NLGD Festival of Games en Dutch Game Garden.



